Prediccion mediante manifestacion magica
Proclamado por [un maestro] de Uddiyana

Toma un guijarro blanco y dieciséis negros en tu mano. Y cualquier cosa que surja en la
realizacidn como existente o no existente, recita primero el encantamiento:

Me refugio en las Tres Raices y las Tres Joyas.

Doy lugar a la forma [iluminada] de pensar para alcanzar la iluminacion [en beneficio
de] todos los seres!

En el centro del lago, frente a mi, en lo alto de un loto, esta sentado Padmasambhava,
que conoce los tres tiempos, rodeado en circulo por vidyadharas, dakas y dakinis. De los tres
lugares emana luz, se invoca la sabiduria primordial y se disuelve [en ellos].

[A continuacion recita la oracién que comienza por |
hiir!
En la primera era del pasado.

guru padma siddhi hiirh

Estas sentado en el loto, sol y luna! Alabo el cuerpo, el habla y la mente! Ofrezco
ofrendas externas, internas y secretas! Canto el himno con fe y devocion!

Padmasambhava, uniendo las tres raices! No hay esperanza en nadie mas que en ti! Te
ofrezco mi plegaria con devocion de corazon. Por favor, concede los siddhis validos mas
elevados y ordinarios y haz clara la vision aguda!

om ah hiim vajra guru padma siddhi hirn

Que se abran las puertas de los ojos [que son como]| un rio! Que irrumpa la clara luz de
la vision aguda!

Reza oraciones [de este tipo].

Rayos de luz irradian del corazén del guri y muestran con claridad todas las metas
deseadas.

Imaginatelo asi. Siguiente:

Alabado sea! Océano de los Tres Altisimos, las Tres Raices, los Protectores y
Guardianes! En base a los poderes y habilidades de poseer clarividencia de las deidades,
adivinacion con vision clara,-;por favor que puedas mostrar con claridad y sin velos por
«nombre» las metas deseadas!

Recita el corazon de la interdependencia-emergencia y el mantra del guri vajra. Luego
arroja un guijarro. Entonces [determina el resultado].



1. Precioso Guri (gu ru rin po che)

[Esta prediccion es muy auspiciosa. Tu mente estard muy ocupada y en contacto con las
ensefianzas. Las acciones perniciosas e insanas desapareceran. Sé diligente constantemente en las
ofrendas del décimo dia. También sé diligente en la oracion de los siete capitulos, orando por la
realizacion espontanea de los pensamientos y la obtencion de siddhis. Realiza la veneracion de las
Tres Joyas. Seras bendecido por mi, Padma. Si mueres, apareceras entre los vidyadharas.

2. Stupa (mchod rten).

Esta prediccion es favorable y muestra firmeza en el compromiso [con las ensefianzas].

Fuerza vital: sera inmutable y extremadamente estable.

Hogar: habra aumento de riqueza, sustancia, poder (dbang thang).

Huéspedes: seran sin pesar y con gran placer.

Enfermedades: la vida serd estable, pero las enfermedades prolongadas.

Génesis: corresponde al planeta y a la mujer perfectos.

Provocaciones: exposicion debida a la magia budista o bon

Enemigos: estara deprimido por encontrarse con el jefe de los enemigos

Metas: si algo es muy bueno, se cumplira.

Comprender la manifestacion a través del conocimiento. Establecer el cuerpo del maestro-
acharya, proclamar las ensefianzas. Realizar la ofrenda de agua torma, colgar lungta, desechar la
magia.

3. Jarréon (bum pa)

Fuerza vital: dentro del recipiente del jarrén hay vida y fuerza vital. No puede ser dafiado
por el demonio-Mara, el sefor de la muerte.

Hogar: habra un océano burbujeante de néctar-amrita

Invitados: habré invitados durante tres dias a partir de este momento.

Enfermedades: si hay enfermedades, seras protegido por la deidad

Génesis : se ocultaran exteriormente o iran al cementerio

Provocaciones: provocacion por medio de sustancias budistas y bon.

Enemigos: no hay enemigos ni malestar

Metas: las metas se realizaran rapidamente, etc.

Realizar abluciones, buscar la iniciacion, hacer oraciones a las deidades.

4. Arbol seco (shing skam)

Es el mayor de los peores augurios. Como los padres en el pasado y el crecimiento de los
arboles, se asemeja a la decadencia en forma de arbol seco e hijos enfermos.

Vitalidad: como la caida de un arbol viejo.

Hogar: el muro de la riqueza: la riqueza se ha secado. Y aunque haya una casa, no habra
fuerza [y poder] en ella.

Invitados: no vendran y habré arrepentimiento.

Enfermedades: se ird al cementerio.

Génesis: aparecera un corte de lo mejor

Provocaciones: provocaciones de los espiritus de los precios y de los Theurangs

Enemigos: un grupo de enemigos.

Metas: las metas y todas las demas cosas no se realizaran. La pena llegara al corazon.

Establece las tres bases, recita dichos especiales de preceptos. Ser diligente en descartar-
dogpa, invocar la prosperidad, etc.

5. Joya. (ni bu.)
Aunque haya sufrimiento de los predecesores, los hijos son posibles.



Fuerza vital: vitalidad y longevidad - la joya oceéanica del cumplimiento de los deseos

Hogar: el crecimiento de las ramas de un arbol seco

Enfermedades: habré una cura répida

Génesis: aparecera una fuente entre las rocas secas

Provocaciones: vendran los demonios de la tierra, vendran los budistas y los bonianos del
templo.

Enemigos: no hay enemigos y conoceras amigos.

Metas: lasmetas y otras cosas estaran de acuerdo con las oraciones de la joya

Invitados: vendran dentro de tres dias.
Recita una colecciéon de encantamientos-dharani, realiza cuatrocientas ofrendas Vajravidarana.
Conoce la felicidad de un anciano.

6. Lobo o chacal (spyang ku)

Fuerza vital: morir a cuchillo

Hogar: carne roja, manos rojas

Invitados: aunque vengan, habra enemigos y enfermedades.

Enfermedades: sangre y dolores en el corazon.

Génesis: aparecera una hija

Provocaciones: provocaciones de una familia sanguinaria [de espiritus] con puiiales.
Enemigos: habrd armas y sangre

Metas: no realizard metas y se encontrara con enemigos.

Bueno para la recoleccion de sangre, la caza, etc. Malo para todo lo que no sea tal.

7. Leon (seng ge).

El le6n salta desde la cima de cualquiera de los picos y somete a todos los animales salvajes.

Fuerza vital: estara libre de toda destruccion.

Hogar: obtendra poder, riqueza, alimentos.

Visitantes: llegaran pronto.

Enfermedad: habré una cura rapida

Génesis: nacera un nifio pequefio

Provocaciones: provocaciones de nagas, espiritus nyen, sefiores de la zona-sadags. Para las
mujeres: provocaciones de impureza. Si surgen escandalos, hacer sachcha (tsatsa), hacer ofrendas a
sanga toh contagios. También realizar abluciones, rituales de realizacion de actos de los protectores
de las ensefanzas.

Enemigos: no habra dafio por parte de los enemigos.

Metas: se cumpliran pronto.

Malo en el caso de las predicciones de acompafiar a un conyuge o a una mujer. Bueno en los
demas casos.

8. Mono (spre'u).

Fuerza vital: no sera estable, grandes fluctuaciones y cambios.

Hogar: varios tipos de prosperidad y decadencia.

Huéspedes: no llegaran instantdneamente

Enfermedades: enfermedades muy fuertes

Génesis: aunque haya un nifio pequefio, habra diversos tipos de habladurias, torpezas.

Provocaciones: provocaciones de espiritus «monjes demoniacos» (rgyal 'gong) e infractores
de votos

Enemigos: vendran y se extenderan con gritos

Metas: aunque las metas, etc., sean dificiles de realizar en cierta medida, s6lo un poco, una
pequefia parte, se lograra rapidamente.

Practica el ritual del hilo cruzado contra el Gyalpo, repite el sutra de la luz dorada, practica
la longevidad, haz sacha (tsatsa), etc.



9. Bufalo (ma he).

Fuerza vital: se realiza la proteccion del protector divino.

Hogar: la comida y la bebida se reuniran y aumentaran

Huéspedes: vendran y se quedaran rapidamente

Enfermedades: son posibles enfermedades de larga duracion

Génesis: se abrira el ojo acuoso de la existencia.

Enemigos: vendran ladrones y robaran riquezas.

Metas: se alcanzaran, aunque sea dificil cumplirlas

Sé diligente en las oraciones a las deidades y en la practica de atraer la riqueza.

10. Demonesa ('dre mo)

Fuerza vital: la vitalidad y la longevidad se veran enredadas por los demonios.

Hogar: surgiran demonios y no se formara riqueza

Invitados: no vendran y surgiran conversaciones chismosas

Enfermedad: seras apresado por las manos del demonio de la muerte

Génesis: aunque te pegues al ojo del agua, se secara.

Provocaciones: ausente debido a la presencia de espiritus gongpo.

Enemigos: aparecerdn enemigos y usaran armas

Metas: no se alcanzaran y surgira la tristeza.

Serd auspicioso si se realiza el lanzamiento de dogpa, la practica de la longevidad, la quema
de regalos-homa, el torma de agua, el establecimiento de estupas, etc.

11. Arbol verde (ljong shing).

Si este simbolo cae, sera como el sonido del discurso resonante de un pequefio nifio dorado
en la cima del arbol del cumplimiento de los deseos.

Fuerza vital: como el crecimiento de un arbol verde.

Hogar: obtendré tierra y habra bondad en la cantidad deseada de joyas.

Invitados: no se quedaran mucho tiempo.

Enfermedades: se recuperara segun el orden [del tratamiento]

Génesis: aumentara el nimero de hijos e hijas.

Enemigos: poseeras el resplandor de la intrepidez.

Objetivos: todos losobjetivos, etc., se realizardn pronto.S¢é diligente en la lectura de
preceptos especiales y en el establecimiento de los fundamentos [del cuerpo, la palabra y la mente].

12. Loro (ne tso).

Habré conversaciones de la gente torcida sobre ti.

Fuerza vital: serd como una bandera de seda al viento.

Hogar: habra peleas, conflictos

Invitados: no vendran y estaras deprimido por la pena.

Enfermedad: morirés en tres dias.

Génesis: se hablara de una hija

Provocaciones: peleas debidas a provocaciones de rompedores de votos y demonios.

Enemigos: habra constantes conflictos por enemigos.

Metas: las metas y otras cosas no se realizaran.

En caso de conflictos, sera bueno realizar prediccion con analisis-investigacion. Realizar
descarte-dogpa, supresion de enemigos y oraciones a las deidades.

13. Concha blanca (dung dkar).

Todo estara rodeado de sonidos agradables.

Fuerza vital: excitacion y deseos como un caballo con los ojos cerrados con las manos.
Hogar: sera feliz y alegre



Invitados: oiran conversaciones agradables

Enfermedades: si existen, ejercera proteccion por la deidad

Génesis: se hablara mucho de los hijos

Provocaciones: provocaciones de theurangs y espiritus gongpo.

Enemigos : los enemigos vendran pero no podran influir

Metas: lasmetas y demas se haran realidad y se oiran discursos agradables.

Cuando ofrezcas las sobras, echa el chakra de Sitatapatra. Serd especialmente bueno si
recibes la iniciacion de Hayagriva.

14. Cuervo (pho rog)

Si se lanza este simbolo, habra gritos de mal agiliero y maldad de un cuervo negro.

Fuerza vital: estaras enredado con los demonios

Hogar: serd como un cementerio y un lugar donde se queman cadaveres

Huéspedes: vendran y escucharas hablar mal.

Enfermedades: moriras pronto.

Metas: no hay duda sobre la realizacion de metas, etc. Serd muy bueno si recibes
iniciaciones, realizas el ritual con hilos cruzados, asi como ofrendas a los protectores, torma
perfecta, etc.

15. Capa vieja (ber rga)

Fuerza vital: seran como trozos de una vaca vieja

Casa: varios demonios vendran a la casa

Huéspedes: no vendran y habra tristeza

Enfermedades: no se curaran, pero no moriran.

Génesis: serd como cortar un tronco viejo

Provocaciones: provocaciones de los venales (rgyal po) y rakshasas de ambos sexos.

Metas:las metas y otras cosas no se conseguiran ni siquiera con diligencia.

Enemigos: incluso los planetas rgyal perfectos apareceran como enemigos.

Realiza el ritual con hilos cruzados contra los coronados (rgyal po), practicas poderosas y
finalmente los sutras sobre el vacio. Sera bueno dirigir oraciones al maestro-guru.

16. La medicina de los nagas (klu sman)

La fuerza de la vida: como un arbol verde

Hogar: sera tan burbujeante como un océano de oro

Invitados: vendran si son mujeres. De lo contrario habra gran tribulacion

Génesis: la flor sera completamente hermosa

Provocaciones: de los nagas, los espiritus nyen y los sefores del terreno-sadagas.

Enemigos: vendran.

Metas: las metas y otras cosas se volveran perfectas después de algin tiempo.

En caso de conflictos con los sefores de la localidad sadag, la diligencia en los rituales de
los «cien mil [registros de] nagas», las cinco secciones de las cronicas de Kathang, etc., sera
perfecta.

17. Montaia feliz (bkra shis ri bo)

Cimientos estables, sin transferencias ni cambios.

Fuerza vital: tan fuerte como un vajra o una roca.

Invitados: los invitados llegardn dentro de tres meses.

Hogar: poseeras tu propio hogar.

Provocaciones: provocaciones con respecto al oro, la plata y las joyas.

Enemigos: aunque no vengan en pequefio nimero, puede aparecer una gran hueste, tres
veces mayor.

Enfermedades: todas las enfermedades seran pesadas como una montafia.



Metas: las metas y otras cosas se realizardn como una joya del cumplimiento de los deseos.
Seras apoyado por el poder de la compasion del maestro-gura y las Joyas. Estaras protegido por
buenos protectores divinos. Alcanza rapidamente el nivel del Victorioso.

Lleva a cabo la veneracion de las Tres Joyas. Mantente en contacto con Padmakara con tu
mente. Réapidamente te volveras alegre y feliz.

A través de tal conocimiento, realiza manifestaciones magicas. Repitelo tres veces. La
primera vez es el nivel de los dioses, la del medio es el nivel externo, y la ultima es tu propio nivel.
Si no hay dudas, todo se aclara.

A través de la practica, que estd de acuerdo con el método de tal adivinacion magica
enunciado por el maestro de Uddiyana, el nudo de las dudas se auto-liberara. Que a partir de
entonces se manifieste la claridad con respecto a todos los fendmenos y a lo que surge!

Traducido por el perezoso yogui Karma Paljor (Filippov O.) en un dia ordinario, sin ninguna
particularidad.

Bendicion! Bendicion! jBlago!

Sarva mangalam!



